Gra edukacyjna Memo Japonia

Memo Japonia to edukacyjna gra typu memory — wspomaga ¢éwiczenie pamieci i rozwija umiejetnos¢ koncentracji.
To doskonata propozycja spedzania czasu dla rodzin z dzie¢mi (+5 lat). W przystepny sposéb odkrywa
przed nami Swiat japonskiej kultury, tradycji i przyrody. Memo Japonia na dtugo zapisze sie w pamieci!

W sktad gry wchodzi 16 stron do wydruku we wtasnym zakresie:
— instrukcja gry,

— 10 stron formatu A4: zestaw 60 kart (30 par) do samodzielnego wyciecia za pomocg nozyczek;
strony z zestawem kart (numery stron w pliku: 3—12) nalezy wydrukowaé dwustronnie,
dzieki czemu karty uzyskajg ciekawg oprawe graficzng po obu stronach;

— 2 strony formatu A4: szablon pudetka na gre, ktére mozna samodzielnie stworzy¢ technikg origami
wedtug zataczonej instrukcji sktadania.

Gra dla 2—-4 oséb.
Przygotowanie do gry

Wydrukuj materiaty i przygotuj je odpowiednio do rozgrywki. Wytnij nozyczkami karty z dostepnych szablonéw.
Wymieszaj je doktadnie, utéz w réwnych rzedach (np. po 10 kart w 6 rzedach) na ptaskiej powierzchni w taki sposdb,
aby obrazki byty skierowane do dotu.

Reguty gry

Przed przystgpieniem do rozgrywki gracze ustalajg miedzy sobg kolejno$¢ wykonywania ruchéw. O pierwszenstwie
decyduje wiek graczy: od osoby najstarszej do osoby najmtodszej. Gra polega na odnajdywaniu par.

Gracz w jednej kolejce odkrywa dwie wytypowane przez siebie karty. W przypadku odnalezienia pary kart

(dwdch z takim samym obrazkiem) gracz odczytuje na gtos opis zawarty na jednej z nich, zabiera obie karty z pola gry
i zachowuje je dla siebie. Gracz ma wtedy prawo do wykonania dodatkowego ruchu, czyli odkrycia kolejnych dwéch
wytypowanych przez siebie kart. Natomiast jesli gracz w ramach swojej kolejki nie znajdzie pary

(czyli odkryje dwa inne obrazki), to karty te wracajg na swoje miejsce w przestrzeni gry. Odktadamy je w taki sposdb,
aby obrazki z powrotem byty niewidoczne.

Koniec rozgrywki nastepuje w momencie, kiedy wszystkie karty zostang zebrane z pola gry.
Zwycieza gracz z najwiekszg liczbg uzyskanych par.



Przyktadowa para kart:

KAPIBARA o =
najwiekszy gryzon swiata, ﬁ ENo
podbit serca Japonczykoéw, ( KAPIBARA )

czesto mozna go spotkac¢ w zoo

znaki w jezyku
japonskim
‘ czytanie w jezyku
opis karty japoniskim

Witascicielem praw autorskich do produktu jest Muzeum Sztuki i Techniki Japoriskiej Manggha
(dalej: ,Muzeum”). Uzytkownik moze pobiera¢, drukowac i kopiowac udostepniony
przez Muzeum produkt wytgcznie na potrzeby wtasne.

Zabronione jest wykorzystywanie produktu do jakichkolwiek celdw innych niz osobiste,

w tym odptatne udostepnianie lub wykorzystywanie, nawet w sposdb posredni,
do uzyskiwania jakichkolwiek korzysci materialnych.

Zabronione jest powielanie produktu na innych stronach internetowych,
publikacjach drukowanych i innych no$nikach informacji bez zgody Muzeum.

m Ministerstwo
Kultury
i Dziedzictwa

Mmangg ha Narodowegos

Sfinansowano ze $rodkéw Ministra Kultury, Dziedzictwa Narodowego i Sportu.
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KENDAMA TAE
tradycyjna japonska gra zrecznosciowa (kendama)
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DARUMA

lalka zwigzana z noworocznym rytuatem
przynoszacym szczescie

GORA FUDZI o

najwyzsza i najwazniejsza géra/wulkan = -_-l: |_h
w Japonii (Fujisan)
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(sakura)
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LIS (kitsune)

w Japonii znaJdZ|emy zagajniki
zamieszkiwane przez te stworzenia

A E RS
(kapibara)

BRAMA TORII

czerwona brama wiodaca
do miejsca sakralnego w Japonii

.
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(kitsune)

JELEN (shika)

jest kojarzony z miasteczkiem

o nazwie Nara, znajdziemy ich tam setki!

WISNIA (sakura)

kwitnace wiosna drzewo wisni,
jeden z najwazniejszych symboli Japonii

KAPIBARA
najwiekszy gryzon sSwiata,
podbit serca Japonczykow,
czesto mozna go spotkaé w zoo
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PIES SHIBA (shiba inu)

rasa psa pochodzaca
z gbrzystych terenéw Japonii,
obecnie bardzo popularna
w réznych zakatkach swiata
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ONIGIRI

kulki zrobione z ryzu i glona, w Japonii
to bardzo popularny odpowiednik kanapki

(sushi)

kK

(shiba inu)

KIMONO
tradycyjny stréj japonski, czesto zaktadany
na roznego rodzaju Swieta i festiwale
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(onigiri)

&

(kimono)

SUSHI

kawatki surowej ryby podawane z ryzem
oraz innymi dodatkami
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MATCHA

zielona herbata w formie proszku
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(matcha)
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(karesansui)
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BAMBUS (take)

rodzaj rosliny, wytwarza sie z niego wiele
tradycyjnych japonskich produktéw
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KARESANSUI

ogréd kamienny,
czesto nazywany potocznie ,ogrodem zen”
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CHRYZANTEMA (kiku)

kwiat, jeden z najwazniejszych
symboli Japonii

DAIBUTSU
posag Wielkiego Buddy

ONSEN

bardzo popularne w Japonii gorace zrédta

K AL
(daibutsu)







Instrukcja sktadania pudetka
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